Iterazioni grafiche
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o reset():

Procedura per I'iterazione grafica. Parametri richiesti:
f: la funzione da iterare graficamente

a: estremo sinistro dell'intervallo

b: estremo destro dell'intervallo

x0: valore iniziale

n: numero di iterazioni grafiche

e iterazione_grafica := proc(f, a, b, x0, n)
local gl, g2, g3, X, Y, punti;
begin

gl := plot::Function2d(f(x), x=a..b, Scaling=Constrained,
Color=RGB: :Red):

g2 := plot::Function2d(x, x=a..b,Scaling=Constrained,
Color=RGB::Green):

X = 1[1:
for 1 from O to n do X = X . [(fe@@i)(x0),(fe@(i+1))(x0)];
end_for:
Y = []:
for i from 1 tondo Y =Y . [(fo@1)(x0),(fa@(i))(x0)]; end for:
punti := [[x0,0]]:
for i from 1 to n do punti := punti . [[X[i], Y[i]l]]: end for:
93 := [1:
g3 = for i from 1 to n do g3 := g3 . [plot::Line2d(punti[i],
punti[i+1])]; end_for:
plot(gl,g2,0p(g3)):
end:
Esempio 1
e T := x -> cos(X)
X — €0S(X)

e 1iterazione_grafica(f, 0, 2, 0.1, 20)
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Esempio 2
o T :=x ->x+ cos(x) -1

X — X+Cc0s(x) — 1

e 1iterazione _grafica(f, -0.25, 1, 0.75, 20)
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Esempio 3
o T :=Xx->x+1.99 *x* (1 - X%)

X—>X+199-x-(1-x)

e iterazione grafica(f, -0.25, 1.5,
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Esempio 4
o T :=x ->x+24*x* (1 -X)

X—>X+24-X-(1-X)

e 1iterazione grafica(f, -0.25, 1.5,

15

0.1, 100)
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Esempio 5
o T :=x >x+25*x* (1 - Xx)

X—>X+25-X-(1-X)

e 1iterazione _grafica(f, -0.25, 1.5, 0.1, 100)
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