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[ > restart: with(linalg):

War ni ng, the protected names norm and trace have been redefined and
unpr ot ect ed

. Lemedianedi un triangolo s intersecano in un punto, detto baricentro.

| | vertici A, B, Cdi un triangolo nel piano cartesiano:

> A .= vector(2); B :=vector(2); C:= vector(2);
A=aray(l..2,[ ])
Bi=aray(1..2,[ ])
C=aray(1..2,[ ])

[ H punto medio del lato AB:
>H:= (A + B)/2;

1 1
H:="A+-B
L 2 2
' K punto medio del lato BC:
>K:= (B + Q/2
1 1
K:=—B+=-C
L 2 2
' L punto medio di AC:
>L:= (A+ Q/2;
1 1
=—A+_-C
2 2

[ Equazione della mediana passante per il vertice A:
>mA = (y-Al2])/ (x-AL1]) = (eval MK)[2]-Al2])/(eval M K)[1]-Al1]);
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| Equazione della mediana passante per il vertice B:

>mB = (y-B[2])/(x-B[1]) = (evalm(L)[2]-B[2])/(eval m(L)[1]-B[1]);

i Equazione della mediana passante per il vertice C:

>nC = (y-q2])/(x-1]) = (evalm(H[2]-]2])/(eval mM(H[1]-1]);




i M punto di intersezione di mA e mB:
> solve({m, nB}, {x,y}): assign(%: M:.= vector(2, [X, VY]);
> X ="'x'ry ="y
M'—g}B +1C +1A 1 +}C +lBg
I R PR RN e AP A
| N punto di intersezione di mA e mC:
> solve({m, nC}, {x,y}): assign(%; N := vector(2, [X, Yy]);:

> X 1= X

y =y
1 1 u

N-—§13 +EC +1A 1 +=C,+-B,
'_e313131’3A23232u

i M e N sono congruenti seil vettore MN é il vettore nullo:
> eval MM N);

[0, 0]

Coordinate del baricentro:

> eval MM ;




